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ABSTRAK 
 

 
 
 

Pelaporan data buku pada SMA Negeri 1 Tuhemberua yang masih manual 

dengan bentuk buku agenda pada perpustakaan, kurangnya efisiensi dalam 

pembuatan laporan peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan yang masih 

menggunakan buku agenda. Memberikan suatu informasi yang terkomputerisasi, 

sehingga dalam pengelolaan data buku, proses peminjaman dan pengembalian dapat 

lebih efektif, efisien dan lebih akurat. Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap 

kebutuhan software dengan menentukan kebutuhan-kebutuhan informasi apa saja 

yang di perlukan untuk menghasilkan beberapa report yang di tampilkan pada sistem 

yaitu mulai dari data buku, peminjaman buku, dan pengembalian buku. 

 

Sistem Informasi ini dapat membantu kegiatan pelayanan pada 

perpustakaan SMA Negeri 1 Tuhemberua berjalan menjadi lebih cepat dan tepat 

sesuai dengan kebutuhan dan proses bisnis yang ada misalnnya, pengolahan data 

anggota, data buku, data transaksi peminjaman maupun pengembalian dan proses 

pembuatan laporan. Pencatatan transaksi peminjaman maupun pengembalian buku 

perpustakaan ke depannya, memanfaatkan QRCode dan web camera agar petugas 

perpustakaan dapat melakukan proses-proses tersebut dengan lebih cepat.
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ABSTRACT 
 

 
 
 
 
 

Reporting book data at SMA Negeri 1 Tuhemberua which is still manual in 

the form of an agenda book in the library, lack of efficiency in making reports on 

borrowing and returning library books that still use agenda books. Provide a 

computerized information, so that in the management of book data, the process of 

borrowing and returning can be more effective, efficient and more accurate. At this 

stage, an analysis of software requirements is carried out by determining what 

information needs are needed to produce several reports that are displayed on the 

system, starting from book data, borrowing books, and returning books. 

 

This information system can help service activities at the SMA Negeri 1 

 
Tuhemberua library run faster and more precisely according to existing business 

needs and processes, for example, member data processing, book data, loan and 

return transaction data and the reporting process. Recording of borrowing and 

returning library book transactions in the future, using QRCode and web camera 

so that librarian can carry out these processes more quickly.
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